
Глава 9

Модули лиг
ФХР, Junior ФХР, Ночная лига, СХЛ, РХЛ: выбор турниров, загрузка, обновление

и расхождения.

Если ваш турнир проводит одна из лиг ниже, его не нужно заводить вручную: модуль

лиги загрузит турнир, группы, команды с эмблемами, составы и календарь матчей

прямо с сайта лиги — и будет обновлять их сам.

В этой главе:

1. Какие лиги и что загружается.

2. Подключить и загрузить турнир.

3. Какие матчи попадут в «Игры».

4. Обновление и расхождения.
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Какие лиги и что загружается

Пять модулей лиг: сайты, что приходит в ваши данные, берутся ли фото, как

часто обновляется.

Модули находятся в меню «Лиги». Каждый — отдельный пакет (подключается в

«Оплате», см. главу «Начало работы»).

Модуль Сайт Что загружается Фото игроков

ФХР Сайты федеральных

округов: sfo.fhr.ru,

cfo.fhr.ru, szfo.fhr.ru,

yfo.fhr.ru, pfo.fhr.ru,

ufo.fhr.ru, dfo.fhr.ru

Турнир, группы по годам

рождения, команды с

логотипами, составы с

персоналом, календарь с

аренами, результаты и

статистика

Не берём —

загрузите

сами («Игроки

→ Фото

пачкой»)

Junior ФХР junior.fhr.ru — юниорские и

всероссийские турниры

Группы, команды, составы

с фото игроков и тренеров,

календарь, протоколы,

статистика

Берём

НХЛ (Ночная

хоккейная лига)

Сайт региона:

kuzbass.nhliga.org и другие

Все лиги региона: группы,

команды, составы,

календарь, протоколы,

статистика

Берём

СХЛ

(Студенческая

хоккейная лига)

shlru.ru Конференции, команды,

составы с фото, календарь,

протоколы, статистика

Берём

РХЛ (Российская

хоккейная лига,

бывш. НМХЛ)

rhl.fhr.ru Конференции, команды,

составы и руководство,

календарь, протоколы,

статистика, ход матча

(голы, штрафы) в

хронологию

Сайт не отдаёт

— загрузите

сами

Во всех модулях:

обновление само — раз в час система перечитывает сайт лиги;

ваши правки не затираются — если на сайте лиги стало иначе, отличие попадёт в

«Расхождения», и решать будете вы;

ваше фото игрока не заменяется фото с сайта;

матч, закрытый вашим пультом, — ваш: счёт и статистика берутся с пульта; другой

счёт на сайте лиги — в «Расхождения».
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Модуль ФХР без пакета: описание и кнопка «Подключить»
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Подключить и загрузить турнир

Подключить пакет, выбрать сайт и сезон, отметить турниры, загрузить — и что

появится в ваших данных.

1. Подключите пакет

1. Откройте Лиги → нужный модуль (например, ФХР).

2. Если сверху написано «Пакет … не подключён», нажмите «Подключить» —

откроется «Оплата»: выберите срок пакета и оплатите (см. «Начало работы»).

3. Вернитесь в модуль — сверху будет «Пакет … подключён по …».

2. Выберите турниры

Добавить турниры: сайт, сезон, «Показать турниры», галки

1. В блоке «Добавить турниры» выберите сайт (для ФХР — свой федеральный округ)

и сезон.

2. Нажмите «Показать турниры» — появятся турниры с этого сайта: название, годы

рождения, дата начала.

3. Отметьте галками нужные и нажмите «Добавить выбранные».

В модуле НХЛ вместо турниров выбирается регион — загрузятся все лиги региона.

Новые лиги потом добавляются кнопкой «Обновить регион».

3. Загрузите

Турниры появятся в блоке «Мои турниры …». У каждого нажмите «Загрузить».
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Система читает сайт лиги по одной странице с паузой — турнир загружается от

полуминуты до нескольких минут. Ход загрузки виден на странице. Страницу можно

закрыть: загрузка продолжится, когда вы вернётесь в раздел.

Что появится

Где Что

Данные → Турниры Турнир с группами (по годам рождения или конференциям) и таблицами

Данные →
Команды

Команды с эмблемами, городом, годом рождения

Данные → Игроки Игроки и руководство с номерами, амплуа, датой рождения (и фото — где

модуль их берёт)

Данные → Арены Арены матчей

Эфир → Игры Карточки матчей — все или по вашему выбору, см. «Какие матчи попадут

в «Игры»»

Данные →
Статистика

Статистика игроков по протоколам всех сыгранных матчей

Регламент новых матчей берётся у последнего матча турнира. Проверьте регламент

первого матча вручную — см. «Регламент и шаблон турнира». Набор титров выберите у

матча-шаблона.

Убрать турнир

У турнира в «Моих турнирах» — убрать из выбранных. Загруженное останется в Данные

→ Турниры; обновляться с сайта лиги он перестанет.
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Какие матчи попадут в «Игры»

Все матчи турнира или только матчи ваших команд — карточки по выбору, а

статистика и таблица полные.

В большом турнире десятки команд, а транслируете вы обычно только свои. Чтобы в

Эфир → Игры не было сотен лишних карточек, выберите, какие матчи туда попадут.

1. В «Моих турнирах» у турнира, в колонке «Матчи», нажмите «выбрать».

2. Отметьте:

все матчи турнира, или

только матчи отмеченных команд — и отметьте свои команды (они

сгруппированы по годам рождения).

3. Сохраните.

Важно:

Таблица и статистика остаются полными — результаты всех матчей турнира идут

в турнирную таблицу и статистику игроков, даже если карточек матчей у вас нет.

Карточки матчей, не попавших в выбор, убираются, если вы с ними ничего не

делали. Матч, закрытый вашим пультом, с трансляцией или событиями — остаётся.

Совет: если команды ещё не загрузились, сначала загрузите турнир «без матчей»,

потом вернитесь сюда и отметьте свои.
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Обновление и расхождения

Автоматическое обновление раз в час, «Обновить» перед эфиром, что делать с

расхождениями.

Автоматически

Раз в час система перечитывает сайт лиги: новое добавляется (матчи, игроки,

результаты), изменённое обновляется. Ничего нажимать не нужно.

Вручную

«Обновить» у турнира в модуле — перечитать весь турнир сейчас.

Перед эфиром — обновить один матч: Эфир → Игры → ⋯ → «Обновить с ФХР» («с

сайта лиги», «с СХЛ», «с РХЛ», «с Junior ФХР») или такая же кнопка вверху блока

«Пульты и ссылки» в карточке матча. Подтянутся свежие составы обеих команд,

после матча — протокол. Занимает около секунды.

Расхождения

Если вы поправили что-то вручную (номер, фамилию, счёт), а на сайте лиги иначе,

система не затирает вашу правку, а показывает её в блоке «Расхождения с …» внизу

модуля: что у вас и что на сайте лиги.

Кнопка Что делает

Принять с ФХР (с сайта

лиги)

Взять значение с сайта лиги. Если это счёт — таблица пересчитается

Оставить наше Оставить вашу правку. Больше не спросим, пока на сайте лиги это

поле снова не изменится

Совет: на сайтах лиг бывают ошибки — одинаковые номера у двух игроков, опечатки

в фамилиях. Поправьте у себя и нажмите «Оставить наше».
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